
Exercices sur les listes.

Formation T1.

Dans les exercices qui suivent sur les listes, le but est d’utiliser le moins de fonctions Python opérant
sur les listes possibles, pour justement apprendre à manipuler les listes.

Activité 1. Problème du collectionneur de coupons.
1. Réaliser la simulation demandée dans l’exercice Collection de figurines d’une équipe de football.
Un résumé de l’exercice suit. L’activité complète, tirée du Math’x de Terminale S, est en fin de
feuille.
2. En réalisant un grand nombre de simulations, estimer le nombre moyen de bôıtes à acheter
(autrement dit E(Y ) avec les notations de l’énoncé).

Exercice 2. Moyenne, écart-type.
On suppose qu’une série statistique est donnée sous forme de liste.
1. Ecrire une fonction prenant en entrée une liste et renvoyant la moyenne de la série statistique
associée.
1. Ecrire une fonction prenant en entrée une liste et renvoyant l’écart-type de la série statistique
associée.

Exercice 3. Maximum des éléments d’une liste.
1. Ecrire une fonction prenant en entrée une liste et renvoyant le plus grand des éléments de la
liste.
2. Ecrire une fonction prenant en entrée une liste et renvoyant le plus grand des éléments de la
liste, ainsi que la liste des positions où ce maximum est atteint dans la liste.

Exercice 4. La monnaie de sa pièce. On suppose que l’on peut rendre la monnaie à l’aide de
billets de 500, 200, 100, 50, 20, 10, 5 euros, de pièces de 2 et 1 euros, et de 50, 20, 10, 5, 2 et 1
centimes. Ecrire une fonction prenant en entrée une somme à restituer, et renvoyant en sortie une
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liste composée des valeurs des billets et pièces à rendre, en tenant compte des répétitions.

Exercice 5. Algorithmes de tri.
Le but de cet exercice est d’écrire une ou plusieurs fonctions prenant en entrée une liste de flottants
et renvoyant la liste triée, c’est-à-dire une liste composée des mêmes éléments (avec les mêmes
répétitions) mais rangés par ordre décroissant.
1. Méthode du tri par sélection. Une première idée peut être de chercher le plus grand élément
de la liste, puis de l’échanger avec le premier élément de la liste. On cherche ensuite le plus grand
élément parmi les éléments entre les positions 2 et n, où n est la taille de la liste, et l’échange avec
l’élément situé en position 2, . . . Proposer une première fonction selon cette méthode.
2. Méthode du tri à bulles. On parcourt cette fois, dans l’ordre, les couples d’éléments adjacents
dans la liste. Pour chaque couple considéré, on les ré-ordonne s’ils ne sont pas dans le bon ordre.
Une fois tous les couples parcourus, on recommence jusqu’à ce qu’il n’y ait plus de permutations à
effectuer.

Exercice 6. Sous-liste.
Ecrire une fonction prenant en entrée deux listes, et indiquant si l’une des listes est une sous-liste
de l’autre.

Activité 2. Gagner plus souvent au jeu pierre-feuille-ciseaux.
Le but est d’écrire un programme qui gagne plus que la moyenne au jeu pierre-feuille-ciseaux, en
partant du principe que les humains sont de mauvais générateurs d’aléa, et plus précisément que
lors d’une partie longue, un coup joué par un humain dépend de la dernière succsession de coups
joués (on fixera la longueur de la dernière succession de coups étudiée).

1. Ecrire d’abord un programme permettant de simuler une succession de n parties entre un
joueur humain et l’ordinateur, ce dernier choisissant ses coups au hasard. Le score sera mis à jour.
2. Améliorer alors le jeu de la machine : celle-ci va choisir ses coups en fonctions des m derniers
coups du joueur humain, où m est un entier petit qui sera fixé pour la suite (on peut commencer
par prendre m = 2 ou m = 3). Pour cela, le programme devra garder une trace de la fréquence des
coups choisis en fonctions des m derniers coups joués.
3. On propose une amélioration : pour choisir un coup à jouer, l’ordinateur tient compte des m
derniers coups joués par l’humain, et du gagnant lors du (ou des ?) dernier coup joué.

2018/2019 ESPE Nice-Toulon 2/3 Centre La Seyne



2018/2019 ESPE Nice-Toulon 3/3 Centre La Seyne


